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Hidetaka Miyazaki e a Evolução de FromSoftware: De Jogos
de Culto para Blockbusters

No decorrer dos últimos  10 anos, muito mudou para Hidetaka Miyazaki. Em maio de 2014, ele foi
nomeado presidente da FromSoftware - o desenvolvedor  japonês de jogos conhecido pelos
sucessos de fantasia escura Demon's Souls (2009), Dark Souls (2011) e Bloodborne (2024),
jogos que  ele mesmo dirigiu. Naquela época, os jogos da FromSoftware eram adorados pela
crítica e possuíam seguimentos dedicados, mas não eram  grandes best-sellers, vendendo alguns
milhões de cópias cada. No entanto, 2024, a empresa lançou o esplêndido e imperioso Elden 
Ring, uma colaboração com o escritor de fantasia George RR Martin, que não só é a obra-prima
de Miyazaki, mas  também seu trabalho mais popular, tendo vendido 25 milhões de cópias. A
FromSoftware não é mais um fabricante de sucessos  de culto. Agora, é a casa de um
blockbuster de verdade.

O Sucesso de Elden Ring Mudou a Perspectiva  de Miyazaki?

Talvez não seja tão surpreendente, dada a frieza e a implacabilidade dos mundos dos jogos  de
Miyazaki, que ele não seja a pessoa mais otimista que você encontrará. "O Elden Ring esteve
uma liga  à parte termos de sucesso e aclamação crítica que ele viu, mas o que nós tentamos
fazer como empresa  é nunca supor que isso acontecerá novamente com nossos jogos futuros",
diz ele uma entrevista Los Angeles. "Nenhuma  decisão é baseada nenhuma suposição de que,
hey, nós fizemos isso uma vez, vai acontecer de novo. Deixar espaço  para o fracasso nos dá
margem para falhar - e isso, por sua vez, resulta melhores jogos e melhores  decisões. De forma
contorcida, acho que essa suposição de não fazer outro sucesso, essa visão conservadora, está
alimentando e ajudando  nossa concepção de jogos."
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