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Comissão Federal de Comunicações dos EUA inicia etapas
iniciais para novas regras sobre publicidade política com
conteúdo gerado por IA

A  Comissão Federal de Comunicações (FCC) dos EUA está dando os primeiros passos jogos
online infantil direção a novas regras que poderiam exigir  que anúncios políticos na TV e rádio
inclam declaradores sobre o uso de inteligência artificial (IA).
Na quarta-feira, a presidente da  FCC, Jessica Rosenworcel, pediu apoio a outros comissários da
agência para regulamentações dessa natureza, à medida que crescem os medos  de que
deepfakes gerados por IA possam perturbar as eleições.
"À medida que as ferramentas de IA se tornam mais acessíveis,  a Comissão deseja garantir que
os consumidores estejam plenamente informados quando a tecnologia for usada", disse
Rosenworcel jogos online infantil um comunicado  à imprensa. "Hoje, compartilhei com meus
colegas uma proposta que torna claro que os consumidores têm o direito de saber  quando as
ferramentas de IA estão sendo usadas jogos online infantil propagandas políticas que eles
veem, e espero que eles atuem rapidamente  sobre este assunto."
A proposta de ontem visa iniciar um processo de elaboração de regras na FCC que
provavelmente levará meses  para ser concluída.

Novas regras governariam TV e rádio abertos, bem como provedores de cabo
e satélite

A proposta pede novas regras  para mídias de transmissão aberto, como TV e rádio, bem como
provedores de cabo e satélite. Sob as regras propostas,  propagandistas políticos nestas mídias
teriam que fazer divulgações jogos online infantil antena se seus anúncios contivessem
conteúdo gerado por IA. A FCC  não regula mídias baseadas na internet, como serviços de
streaming ou mídias sociais.
Como parte da proposta, propagandistas políticos também teriam  que fornecer divulgações
escritas nos arquivos que os transmissores são obrigados a disponibilizar ao público.
A proposta da FCC visa preencher  uma lacuna significativa na regulação da IA na propaganda
política.
A lei eleitoral dos EUA proíbe campanhas de "fraudulentamente representar outros  candidatos ou
partidos políticos", mas se essa proibição se estende ao conteúdo gerado por IA é uma questão
jogos online infantil aberto.
Na  última semana do verão passado, republicanos na Comissão Federal Eleitoral bloquearam
uma proposta que poderia ter tornado claro que a  lei se estendia a representações criadas por
IA; a FEC concordou jogos online infantil reviver a discussão, mas ainda não tomou uma 
decisão sobre o assunto.
Enquanto isso, alguns legisladores dos EUA propuseram legislação que poderia restringir a IA
nas eleições. Em março,  uma proposta bipartidária da senadora democrata de Minnesota Amy
Klobuchar e da senadora republicana do Alasca Lisa Murkowski apresentou o  AI Transparency in
Elections Act, que poderia exigir divulgações de IA jogos online infantil propagandas políticas.
O Líder da Maioria do Senado, Chuck  Schumer, um democrata de Nova York, enfatizou a
necessidade urgente de o Congresso criar salvaguardas para a IA, especialmente para  eleições.



Na última semana, ele e um grupo bipartidário de senadores lançaram um esboço para a ação
legislativa. Mas muitos  analistas de políticas duvidam que o Congresso possa aprovar uma
legislação significativa sobre IA durante um ano eleitoral.
Plataformas online como  a Meta já tomaram suas próprias etapas para abordar a IA jogos
online infantil propagandas políticas, exigindo que as campanhas divulguem o  uso de
deepfakes e proibindo o uso de suas ferramentas de IA gerativas para propaganda política.

Asedio a Lyptsi: la lucha desesperada de Ucrania por
mantener una ciudad clave

Existen algunos pueblos que Ucrania simplemente no puede  permitirse perder, y Lyptsi es uno
de ellos. Pero la agarre que el país mantiene es frágil: las calles arden  a causa de un bombardeo
momentos antes cuando llegamos, bajo la cobertura de la oscuridad. La noche ofrece la única 
tregua del asalto de drones; las horas anteriores han visto al pueblo ser alcanzado ocho veces.
Sin embargo, los soldados de  la 13ª Guardia Nacional de Khartiia deben resistir, ya que las
apuestas aquí son altas. El implacable asalto de Rusia  tiene un objetivo clave: si toman Lyptsi,
pueden posicionar la artillería dentro del alcance de la segunda ciudad de Ucrania,  Járkov, a 20
minutos por la carretera.
En un búnker, Oleksandr, un comandante, observa una de sus muchas alimentaciones de drones.
 "Viste por ti mismo cómo todo está en llamas. Es así todas las noches".
Sus hombres fueron de los primeros en  enfrentar el nuevo avance de Rusia en la región de
Járkov hace casi dos semanas. Dice que están luchando contra  soldados profesionales
entrenados.
"Podemos verlo por su equipo y tácticas", dice. "No están enviando a cualquiera a los asaltos".
Su mirada se  alarga cuando se le pregunta sobre las fortificaciones que estaban en su lugar
antes del ataque sorpresa. "No estaba preparado  nada aquí. Nada. Nada. Todas las posiciones
se están construyendo con las manos de la infantería".
Fuera, la noche se sacude  por más explosiones. "Hace tres semanas, los civiles vivían una vida
pacífica aquí. Reconstruyendo, todo estaba bien", dice. "Y ahora  la mayoría de las casas están
arruinadas".

Defensa desesperada en Járkov

En todo el hogar de un millón de civiles de Járkov,  las fuerzas ucranianas intentan contener un
asalto persistente de Rusia desde múltiples ángulos. Durante una semana informando en los
pueblos  alrededor de la ciudad, vi a las unidades ucranianas manteniendo sus posiciones bajo un
gran peligro y riesgo, y a  veces usando artillería anticuada y escasa para repeler a una fuerza
rusa mucho mejor equipada, capaz de frustrar sus maniobras  más básicas con grandes números
de drones.
En una posición más cerca de la frontera rusa, el 92.° Brigada de Asalto  mostró un cañón de
artillería ruso, capturado en los primeros días de la guerra, desde el que ahora están disparando 
proyectiles de mortero franceses. El cañón estaba parcialmente oculto por una red de alambre,
con el objetivo de brindar alguna  protección contra un ataque de dron. Sin embargo, arriba, un
dron de reconocimiento no identificado comenzó a sobrevolar, obligando a  la unidad a correr a un
búnker.
Otra unidad está obligada a usar un cañón de artillería soviético hecho en la  década de 1940.
Escondido en una densa vegetación, su metal es oxidado en partes, lo que limita cuántas veces
se  puede disparar. Artun, su comandante, BR proyectiles polacos más nuevos, pero ahora solo
dispara 10 al día, cuando en el  otoño era 100.
Los drones son "un gran problema", dice Artun. "Tengo astillas en mí como recuerdo", agrega,
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refiriéndose a los  restos de un dron Lancet ruso que aún está en su mano y estómago, que los
cirujanos no pudieron quitar.  "Pero hay ciertas acciones que pueden salvarte de los drones".
Una de ellas entra en acción: una alerta de un escáner  de frecuencia de R$30 en su equipo. Ha
detectado la aproximación de otro dron Orlan, lo que hace que Artun  se dirija al búnker. Mira
hacia el cielo arriba y lo ve pasar por encima. Comanda una unidad diversa, que  simboliza los
desafíos de mano de obra a los que se enfrenta Ucrania en su tercer año de guerra. Algunos, 
como él, son infantes heridos, colocados en los cañones más atrás de la línea del frente. Otros
son mayores, mientras  que uno de su equipo está en su primer día en artillería.
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